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Términos y condiciones
Convocatoria de contenidos educativos digitales 2019 - 2020
Ministerio de Educacién Nacional — Computadores para Educar

Julio, 2019

Presentacion

Lograr una EDUCACION DE CALIDAD para un futuro con oportunidades para todos, es la
mision del Ministerio de Educacion Nacional (MEN) como entidad responsable de la politica
publica educativa a nivel nacional; la cual implica una educacion de calidad para un futuro
con oportunidades para todos cuya apuesta es avanzar hacia la universalizacion de la
educacién preescolar, mejorar el acceso, permanencia y calidad de la educacion basica y
media, haciendo énfasis en la reduccién de brechas entre zonas urbanas y rurales,
implementar una agenda de impulso para la educacion superior y la consolidacion de una
alianza que permita mejorar la calidad y pertinencia de la educacion para el trabajo y el
desarrollo humano, de acuerdo a las lineas trazadas en el Plan Nacional de Desarrollo
2018-2022: pacto por Colombia, pacto por la equidad.

En este sentido, el MEN a través del Portal Educativo Colombia Aprende, dirigido por la
Oficina de Innovacion Educativa con el Uso de Nuevas Tecnologias, es el principal punto
de acceso y encuentro virtual de la comunidad educativa colombiana; a través del cual se
fomenta el uso de contenidos y servicios de calidad, contribuyendo al fortalecimiento de la
equidad y el mejoramiento de la educacion en el pais. Siendo a su vez, el lugar donde se
aloja el Banco de Contenidos Educativos Digitales para el trabajo en el aula de docentes y
estudiantes.

En lo que respecta a Computadores para Educar (CPE), es una asociacion de entidades
publicas de la que hace parte el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), cuya mision es
generar oportunidades de desarrollo para los nifios y jévenes colombianos, mejorando la
calidad de la educacion mediante la dotacion de herramientas tecnolégicas, la formacion y
acompafamiento a las comunidades educativas, y la gestién ambiental de los equipos de
coémputo en desuso.

Teniendo en cuenta los retos mencionados, CPE, como parte de su mision, entrega
dispositivos (portétiles o tabletas) a las sedes educativas oficiales del pais, y ademas
promueve e instala en ellos contenidos educativos digitales, los cuales son seleccionados
en una Mesa de trabajo interinstitucional en la que participa un equipo pedagdgico y
técnico de ambas entidades. Estos contenidos, son valiosas herramientas pedagdgicas
para que docentes y estudiantes cuenten con recursos adecuados asociados a las areas
curriculares, complementarias y transversales establecidas por el MEN, aportando asi al
mejoramiento de la calidad educativa.

Asi mismo, ambas entidades de gobierno trabajan conjuntamente en el tema de contenidos
educativos digitales para articular esfuerzos en la consolidacion de politicas educativas
alrededor de la produccién, fomento y apropiacién de contenidos en el pais, asi como
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generar estrategias para la gestion y uso de estos, en las instituciones educativas. De esta
manera, se contribuye a cerrar la brecha tecnolégica y a promover los procesos de
ensefanza -aprendizaje mediados por las TIC.

Segun la UNESCO: “uno de los grandes retos para los Sistemas Educativos en América
Latina es lograr un adecuado nivel de incentivacion a la produccion de contenidos
educativos digitales. Debido a lo anterior se hace evidente la importancia de disefiar e
implementar politicas publicas en esta materia que abarquen desde la incentivacion a la
produccién hasta su almacenamiento, difusién y finalmente su uso en los diferentes niveles
educativos”

En este contexto, Computadores para Educar incentiva la donacion de contenidos
educativos digitales desde hace mas de 8 afios en el sector publico y privado, con el fin de
entregar a las sedes educativas publicas herramientas digitales innovadoras tanto para las
areas bésicas, como para las areas transversales y complementarias, que hacen parte del
curriculo de las instituciones educativas publicas del pais. De igual manera, estos
contenidos permiten desarrollar las clases de manera mas creativa, generando
oportunidades de aprendizaje para los estudiantes y a su vez, responden a las necesidades
de ensefanza de los docentes. Por tanto, esta estrategia a la vez que permite promover la
industria nacional de contenidos educativos digitales aporta al campo educativo, siendo los
dispositivos de CPE el vehiculo para dar a conocer estos nuevos contenidos en region y
asi aunar esfuerzos para su promocion y divulgacion.

Para este afio, la apertura de la convocatoria de donacién de contenidos educativos
digitales se realizara en el mes de junio de 2019, a través del Portal Educativo Colombia
Aprende, y esta dirigida a todas aquellas entidades publicas o privadas que cuenten con
recursos educativos digitales, para ser donados como importantes herramientas
pedagdgicas para el aula. Los contenidos aprobados, estaran a disposicion de docentes y
estudiantes a través de las plataformas del Ministerio de Educacién y Computadores para
Educar; adicionalmente, quedaran instalados en los dispositivos que CPE entregara a las
sedes beneficiadas en la vigencia 20202.

Finalmente, el propdsito de este documento es establecer los requerimientos generales y
especificos de la convocatoria de donacion de contenidos educativos digitales 2019, para
la postulacion de las entidades interesadas del sector TIC y educacion.

Requisitos de participacion

v' Pueden participar  entidades de caracter privado, ONG,
embajadas, Ministerios y otras entidades del Estado que cuenten con
contenidos educativos digitales enfocados a docentes o estudiantes de
preescolar, basica primaria, basica secundaria y/o media.

v Los contenidos educativos digitales que pueden postularse a esta

1 Tendencias sobre contenidos educativos digitales en Ameérica Latina. UNESCO 2016.
http://unesdoc.unesco.org/images/0024/002456/245673s.pdf

2 Teniendo en cuenta las especificaciones técnicas de los dispositivos adquiridos y su capacidad de almacenamiento.
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convocatoria pueden ser videojuegos, e-books, series animadas,
aplicaciones, plataformas educativas o herramientas digitales, que cumplan
con las caracteristicas estipuladas en el presente documento.

v" Los contenidos deberan estar asociados a alguna de las categorias definidas
para la convocatoria 2019: Primera Infancia, Areas béasicas del conocimiento,
Competencias ciudadanas y socioemocionales, Desarrollo rural,
Competencias del Siglo XXI, Economia digital.

v' Los interesados pueden postularse con contenidos diferentes (pueden ser de
diferentes tipos), siempre y cuando cada uno de ellos este asociado a la
categoria pertinente.

v' La entidad debera diligenciar el formulario de inscripcion en su totalidad,
adjuntando la informacion solicitada en los campos definidos.

v' Para que el contenido educativo digital pueda ser evaluado se requiere que
la entidad adjunte un enlace que permite la descarga o visualizacion de este.
Este enlace deberd estar disponible durante todo el periodo en el que se
desarrolla la convocatoria.

v El tipo de licenciamiento que se debera otorgar al donar el contenido es
Creative Commons, cumpliendo con los criterios de atribucién, no comercial
y sin obra derivada que se estipulan en este documento. El tiempo de
licenciamiento otorgado debera ser mayor a 5 afios (teniendo en cuenta la
vida util establecida para los dispositivos que entrega Computadores para
Educar)

v' Los contenidos donados que sean seleccionados seran publicados en el
Portal Educativo Colombia Aprende, en la pagina web y dispositivos (la
instalacién estara sujeta a la capacidad técnica y de almacenamiento de los
equipos adquiridos vigencia 2019) de Computadores para Educar. Asi
mismo, podran ser entregados a las Secretarias de Educacion territorial que
los soliciten para su uso en proyectos educativos que incorporen las TIC a
nivel municipal. La entidad donante de contenidos recibira todos los créditos
y reconocimientos en los diferentes escenarios en los que autoriza la difusion
de sus contenidos.

v La postulacion del contenido debera realizarse a través del siguiente enlace:
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/convocatoriacontenidos alojado en
el Portal Educativo Colombia Aprende de acuerdo con los tiempos definidos
en el cronograma de la convocatoria.

Objetivo

Realizar una convocatoria publica de donacion de contenidos educativos digitales para la
vigencia 2019-2020, con el fin de fortalecer y diversificar la oferta de contenidos de areas
basicas, complementarios y transversales dirigidos a las comunidades educativas del sector
oficial (Instituciones Educativas, docentes y estudiantes). Impulsando el desarrollo de la
industria TIC en el campo de la produccion de contenidos educativos del pais.
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Categorias de los contenidos de la convocatoria
La convocatoria de contenidos educativos digitales 2019 se compone de seis categorias,
clasificadas de la siguiente manera:

1. Categoria A: Primera Infancia

e Contexto

Nuestro pais se ha comprometido con la implementacion de pactos estructurantes
y regionales, el Pacto por la equidad entiende la equidad como la igualdad de
oportunidades para la inclusion social y productiva de todos los colombianos. Dentro
del grupo de oportunidades para la inclusiéon social se encuentra la linea de
educacién de calidad para un futuro con oportunidades para todos, cuya apuesta es
avanzar hacia la universalizacién de la educacion preescolar, mejorar el acceso,
permanencia y calidad de la educacion basica y media, haciendo énfasis en la
reduccion de brechas entre zonas urbanas y rurales, implementar una agenda de
impulso para la educacion superior y la consolidacién de una alianza que permita
mejorar la calidad y pertinencia de la educacion para el trabajo y el desarrollo
humano.

Frente al Desarrollo Integral de la Primera Infancia, se requiere ampliar la cobertura
y articulacion de la oferta educativa, buscando la atencién integral en el entorno
educativo y el fortalecimiento institucional que optimice la calidad en la prestacion
del servicio. Por su parte con la implementacion de la Politica Publica Nacional de
Primera Infancia, se han dado importantes pasos para fortalecer las capacidades
técnicas, pedagogicas y de gestion, de todos los agentes educativos. En este
aspecto la disponibilidad de materiales didacticos pertinentes resulta de gran
importancia.

. Necesidad

El programa Computadores para Educar, logra llegar con dispositivos tecnoldgicos
a buena parte de nuestra geografia, beneficiando asi a establecimientos educativos,
en los cuales cuidadores y docentes de los primeros grados escolares, tendran la
posibilidad de integrar a sus practicas materiales relacionados con la configuracién
de los campos de experiencia de nifias y nifios en crecimiento.

e Temas de los contenidos a ser donados

Las bases curriculares para la Educacion Inicial y Preescolar proponen los
referentes de desarrollo y aprendizaje, en cuanto a las transformaciones que viven
los nifios y las nifias, estas estan asociadas a: Hablar y explorar, Preguntar y
representar el mundo, compartir y crear con otros, entre nacer y caminar.
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2. Categoria B: Areas Basicas del conocimiento

. Contexto

El Ministerio de Educacion trabaja para que la educacion sea la principal
herramienta de transformacion social cumpliendo estandares de calidad y asi lograr
una educaciéon de calidad para un futuro con oportunidades para todos. En este
sentido, a través de la ensefianza y formacién permanente, establece los
lineamientos para las areas basicas y complementarias en este caso para

preescolar, basica y media3.

e Necesidad

Se hace necesario para los docentes y estudiantes diversificar su material
pedagdgico alrededor de las areas curriculares con apoyo de las TIC, a través de
contenidos educativos digitales, valiosas herramientas para el trabajo en el aula que
permiten dar respuesta a los diferentes tipos de aprendizaje de los estudiantes, de
igual manera, favorecen aprendizajes significativos y motivan a los estudiantes a
comprender las tematicas. Asi mismo, es importante que estas herramientas se
encuentren alineadas a los estandares de competencias y los derechos basicos de
aprendizaje.

. Temas de los contenidos a ser donados

Para esta categoria los temas fundamentales son: ciencias naturales y educacién
ambiental, Ciencias sociales, Educacion Artistica, Educacion Etica y Valores,
Educacion Fisica, matematicas, lenguaje, filosofia, quimica, fisica, bilingliismo.4.

3. Categoria C: Competencias ciudadanas y socioemocionales

. Contexto

Formar para la ciudadania es una necesidad indiscutible en cualquier nacion, pero
en las circunstancias actuales de Colombia se constituye en un desafio inaplazable
gque convoca a toda la sociedad. Sin lugar a duda, el hogar y la escuela son lugares
privilegiados para desarrollar esta tarea, porque alli el ejercicio de convivir con los
demas se pone en practica todos los dias. Temas como la convivencia pacifica, la
participacion democratica, la valoracion de las diferencias y el ejercicio de los
derechos humanos constituyen algunos de los ejes que hacen parte de la formacion
gue como ciudadanos debemos construir.

. Necesidad
Al estar directamente vinculada con la formacion de ciudadanos que se relacionen
pacificamente entre si, la educacién para la paz dentro de las aulas de las
instituciones educativas del pais permite que los estudiantes participen activamente
desde lo colectivo, y tomen iniciativas para mejorar sus condiciones de vida, tanto

3 Para profundizar sobre los lineamientos curriculares para preescolar, béasica y media consultar en:
http://www.mineducacion.gov.co/1759/w3-article-339975.html

4 Ley 115 de febrero 8 de 1994. http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-85906_archivo_pdf.pdf
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en sus contextos particulares como en la sociedad en general. En este sentido, se
podr& construir una memoria histérica, para comprender el pasado y construir un
presente y un futuro mas pacifico, en los que prevalezcan la inclusién y la
democracia, desde el respeto propio y hacia las demas personas, los animales y el
medio ambiente.

o Temas de los contenidos a ser donados
Los temas que se encuentran relacionados son: convivencia pacifica, participacion
y responsabilidad democratica, diversidad e identidad, respeto a la diferencia,
memoria histérica y reconciliacion, Desarrollo sostenible, ética, cuidado y

decisiones>®.

4. Categoria D: Competencias del Siglo XXl y seguridad digital.

. Contexto

Llamamos COMPETENCIAS DEL SIGLO XXl a las destrezas, conocimientos y
actitudes necesarios para enfrentar exitosamente los retos de esta época, y que nos
invitan a reformular nuestras principales aspiraciones en materia de aprendizaje,
haciéndolas mas relevantes para esta nueva era.

La globalizacién y el boom de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion-
TIC, ponen nuevos y grandes retos a los docentes de chicos y grandes, quienes ya
no responden a la metodologia de transmision y reproduccion de conocimiento,
pues necesitan de nuevas competencias y habilidades para desenvolverse en la era
globalizada del conocimiento.

Los nifios, niflas y jovenes de hoy poseen diferentes formas de ver, vivir, sentir,
experimentar y relacionarse con el mundo. Las TIC modificaron la forma en que los
seres humanos se comunican y producen conocimiento. Se estan transformando
procesos esenciales como aprender, leer y escribir6.

. Necesidad

En ese sentido, se hace necesario impulsar la industria Tl para que desarrolle mas
estrategias alrededor de contenidos digitales para el sector educativo segun las
necesidades y contextos de los estudiantes y docentes; que actien como
herramienta pedagodgica para el fomento de la creatividad, la innovacion, el
pensamiento critico, la resolucion de problemas, la comunicacién y la colaboracion;
como parte de las competencias del Siglo XXI. Las competencias TIC o digitales,
también implican el conocimiento frente al uso responsable de los entornos digitales,
por ende, es una necesidad que desde el sector TIC y educativo se fortalezcan las

5 para ampliar la informacion consulte en el siguiente enlace:
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/activatuciudadania/91793

6 Las TIC y las Competencias del Siglo XXI http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/agenda/noticias/las-tic-y-las-
competencias-del-siglo-xxi
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capacidades para identificar, gestionar, tratar y mitigar los riesgos de seguridad
digital; dando a su vez respuesta al CONPES 3854 de 2016 Politica Nacional de
Seguridad Digital de Colombia’.

. Temas de los contenidos a ser donados

Para esta categoria los temas fundamentales son: creatividad, trabajo colaborativo,
pensamiento computacional, pensamiento critico, resolucibn de problemas,
fundamentos de programacion, robdtica educativa digital, uso de redes, desarrollo
de aplicaciones y temas afines. De igual manera, esta categoria abarca temas
asociadas a la seguridad en la red, derechos y deberes de los usuarios digitales y
riesgos frente al uso del internet: ciberbullying, ciberacoso, ciberdependencia,
seguridad digital entre otros.

5. Categoria E: Desarrollo rural, agroecologia, usos sostenibles de los
recursos ambientales.

. Contexto

Colombia asumié con la firma del “Acuerdo final para la terminacion del conflicto y
la construccién de una paz estable y duradera”, el compromiso de llevar a cabo una
Reforma Rural Integral (RRI) caracterizada por la “(...) transformacion estructural
del campo, el cierre de las brechas entre el campo y la ciudad y la creacién de
condiciones de bienestar para la poblacion rural”. Entre otras oportunidades, la
reforma al sector rural demanda la creacién de un Plan Nacional de Educacion Rural
el cual tiene como objetivo central: (...) brindar atencién integral a la primera
infancia, garantizar la cobertura, la calidad y la pertinencia de la educacion y
erradicar el analfabetismo en las &reas rurales, asi como promover la permanencia
productiva de los y las jévenes en el campo, y acercar las instituciones académicas
regionales a la construccion del desarrollo rural (Acuerdo Final, 2016).

. Necesidad

Con el objetivo de contribuir a la superacion de la brecha entre el campo y la ciudad,
brindar una educacion de calidad en cada una de las regiones del pais, aumentar
las oportunidades de incorporacion a las dinamicas de la economia nacional, aportar
al desarrollo sustentable, entre otros grandes retos se precisa brindar a nuestras
comunidades educativas, herramientas didacticas que apoyen los procesos de
ensefianza aprendizaje.

. Temas de los contenidos a ser donados

Para esta categoria los temas fundamentales son: innovacion y desarrollo
cientifico y tecnolégico para el sector agropecuario, agroecologia,
biotecnologia, suelos, técnicas de cultivo, herramientas digitales para la
productividad en el campo.

7 Para ampliar la informaciébn sobre la politca de seguridad digital consulte el siguiente enlace:
https://colaboracion.dnp.gov.co/CDT/Conpes/Econ%C3%B3micos/3854.pdf
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6. Categoria F: Economia Digital

. Contexto

Preparar a Colombia y a la region para las transformaciones econémicas asociadas
a las nuevas tecnologia es uno de los retos propuestos desde el gobierno nacional,
donde temas como Gobierno Digital, Industria Tl y Contenidos Digitales,
Emprendimiento Digital, Transformacién Digital de Sectores Productivos y
Apropiacién y Promocion de Habilidades Digitales, permitiran a los ciudadanos
apropiarse de las tecnologias y emprender nuevos retos en nichos econdémicos y
financieros, garantizando una mayor apertura del mercado laboral.

e Necesidad

En este sentido, se hace necesario preparar a los estudiantes para convertirse en
ciudadanos digitales y mas aun, en empresarios digitales, capaces de abordar las
tendencias actuales en relacion a negocios digitales, nuevos modelos de
emprendimiento digital, incubadoras de inversién y desarrollo, con el objetivo de dar
respuesta a los nuevos modelos financieros, sociales y digitales.

. Temas de los contenidos a ser donados

Para esta categoria los temas relacionados son: principios de programacion, talento
Tl, educacion financiera virtual, gobierno en linea, formulacion y creacion de ideas
de negocio, networking digital o emprendimiento digital, dirigidas a estudiantes y
docentes.

Tipos de contenidos educativos digitales a ser donados
Los contenidos educativos digitales podran ser de los siguientes tipos:

e Video juegos: juegos digitales interactivos con fines educativos.

e eBooks: Libros digitales interactivos —eBooks-, cuyos contenidos interactivos y
multimediales pueden ser visualizados en dispositivos creados para tal fin como un
computador portatil o fijjo, un mévil inteligente (telefénico o no telefonico), un lector de
libros electrénicos y, en general cualquier dispositivo que posea pantalla, memoria
y capacidad técnica para visualizar esta clase de contenidos.

e Series animadas: Conjunto de obras animadas con un titulo de serie comun con
enfoque educativo. Estos episodios suelen compartir los mismos personajes y un tema
béasico.

e Aplicaciones: Programas desarrollados con fines educativos para ser instalados en
diferentes tipos de dispositivos; especialmente en tabletas y celulares. Puede estar
desarrollado para diferentes sistemas operativos, para que el usuario realice
distintas tareas, como por ejemplo jugar, recibir noticias actualizadas, realizar busqueda
de informacién, almacenar fotos, entre otras y descargar archivos multimedia. Se
caracteriza porque suelen ocupar poco espacio en la memoria del dispositivo, se
instalan en poco tiempo y cuentan con la facilidad de actualizacion en linea. Por
ejemplo: Duolingo, Te protejo, Pombo Magico, entre otras.

o Plataformas educativas: Es un entorno que permite la interaccion de caracter
pedagdgico entre usuarios, brindando herramientas comunicativas, de gestion y
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calificacion de manera integrada. Un ejemplo de ellas: Edmodo, Viajeros
del Pentagrama, Maguaré, Contenidos para Aprender.

e Herramientas digitales: Programas o Software educativo que permiten el desarrollo
o elaboracion de  material digital para usos  pedagogicos,  por
ejemplo: Scratch, Kodu, Cuadernia, Cmaptools, entre otras.

Nota: El donante podra postularse con alguno de estos tipos de contenidos segun las
categorias definidas en la presente convocatoria.

Finalidad, tratamiento y uso de los contenidos donados

El Portal Colombia Aprende registra mensualmente un promedio de consulta en su
banco de contenidos de 57 mil visitas, por su parte Computadores para Educar en los
altimos cuatro afios, ha entregado mas de un millén ciento cuarenta mil dispositivos, en
los cuales se encuentran los contenidos seleccionados y aprobados de las
convocatorias de donacion, esto representa para los productores de contenidos la
posibilidad de llegar a todo el pais, a la vez que contribuyen de manera significativa con
la transformacién y cualificacién de la educacién colombiana con el uso de TIC.

Para la presente convocatoria, los contenidos estaran dispuestos para docentes y
estudiantes en los siguientes medios:

e Portal Colombia Aprende: se vincularan en la secciébn de contenidos con la
finalidad de que puedan ser consultados o en su defecto descargados por los
usuarios. www.colombiaaprende.edu.co/recursosdocentes

« Dispositivos adquiridos por Computadores para Educar:8 Se instalaran en los
dispositivos que entrega la entidad a las instituciones educativas publicas del pais,
atendiendo a las caracteristicas técnicas de los mismos.

e Interfaz Web y Catalogo de contenidos de Computadores para Educar: Seran
embebidos a través de la interfaz web (Es un simulador de la interfaz de contenidos que
se encuentra instalada en los dispositivos y se puede visualizar a través de la pagina
web de CPE) y el catalogo de contenidos, el cual es un repositorio de los contenidos
que ha entregado el programa desde el afio 2015.

o Entidades territoriales: Podran ser entregados en donacién como material
educativo digital para proyectos educativos en el marco de convenios
interadministrativos a las entidades territoriales.

El tratamiento y uso de los contenidos a ser donados por medio de esta
convocatoria, corresponde al tipo de licenciamiento requerido por el Ministerio de
Educacion Nacional y Computadores para Educar, es decir, la entidad que realice el
proceso de donacion certificara que el contenido educativo digital podra ser utilizado e

8 El nimero de dispositivos a ser adquiridos para 2019 se reportara en el primer trimestre del afio en mencion.
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instalado de manera gratuita, y para fines educativos en todos los medios anteriormente
dispuestos.

El Ministerio de Educacion Nacional y Computadores para Educar, bajo el tratamiento
de Creative Commons? aplicaria dentro las clausulas de licenciamiento:

e Atribucién - Reconocimiento: Citar las fuentes de los contenidos, asi como
reconocer el autor de la obra en los respectivos créditos.

e No comercial: Los contenidos no podran usarse de forma comercial sin autorizacién
del autor.

e Sin obra derivada: Se impide que cualquier persona realice cambios en la obra. Por
tanto, la obra debe ser distribuida de forma que no se altere su contenido.

Proceso de la convocatoria

El proceso de la convocatoria de donacién de contenidos educativos digitales se
realizara de manera conjunta entre el Ministerio de Educacién Nacional y Computadores
para Educar. Asi mismo, es importante mencionar que, para la seleccion de los
contenidos, se tendran en cuenta los aspectos y criterios técnicos y pedagdégicos
definidos. Las fases del proceso son:

Fase 1:
Postulacidn

Fase 5:
Realimentacion
y seguimiento

Fase 4:
Divulgacion y
promocion

Fase 2:
Revision y
evaluacion

Fase 3:
Seleccion e
instalacion

Figura 1: Proceso de la convocatoria de donacion de contenides 2013

Fase 1: Postulacion

Se tendran en cuenta aspectos como el respectivo diligenciamiento del formulario en
linea, la correspondencia con las categorias, licencias y tipos de contenidos definidos

9 Guia Creative Commons Colombia https://co.creativecommons.org/wp-content/uploads/2014/07/qu%C3%ADaCC2013-web.pdf
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en la convocatoria, la visualizacién del contenido, los archivos adjuntos como la carta
de intencién de donacion y propuesta de actividad pedagdgica.

Nota: El envio del instalador del contenido educativo digital se debe realizar por medio
de herramientas de almacenamiento en linea como Google Drive o Dropbox. Estos
servicios de uso libre permiten el alojamiento, almacenamiento y sincronizacién de
archivos multiplataforma en la nube, a su vez, pueden ser compartidos con otros
usuarios. Es importante garantizar que la informacién alojada se encuentre en dicho
enlace para que el equipo evaluador de la convocatoria pueda realizar la descarga de
los archivos.

Para realizar la inscripcion se debe adjuntar con la postulacion a través del formulario
on line los siguientes formatos:

e Carta de intencion de donacién firmada por el representante legal de la
entidad o quien haga sus veces o el delegado por la entidad. (Anexo 1)

¢ Ficha de recomendaciones pedagdgicas para el uso del contenido educativo
digital. (Anexo 2)

Nota: Por medio de un aviso informativo que arroja el formulario en linea, se realizara
la confirmacion de su inscripcion al proceso.

Fase 2: Revision y evaluacién de contenidos educativos digitales

Esta fase comprende la revision técnica y pedagoégica de los contenidos educativos
recibidos, y la respectiva preseleccion de estos, teniendo en cuenta los criterios
definidos por CPE y el MEN. Ademas, en esta fase se definiran los contenidos a ser
incluidos para la vigencia 2020.

Metodologia de seleccion y evaluacion

Para este proceso se realizar4 una mesa de trabajo entre Computadores para Educar
y el Ministerio de Educacién Nacional, donde se revisaran en dos fases el material digital
allegado por los interesados. La primera fase, comprende una revision general del
cumplimiento de los requisitos: que el enlace allegado para la descarga sea efectivo, la
propuesta actividad pedagogica esté completa, la informacion solicitada en el formulario
esté correctamente diligenciada en todos sus campos y la segunda fase, corresponde
a la evaluacion que tendra en cuenta criterios técnicos y pedagogicos puntuables y unos
valores agregados.

Los criterios establecidos para la revision y evaluacion de los contenidos son los
siguientes:
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Criterios Caracteristicas y definiciones

Entendida como la capacidad que tienen dos

sistemas de trabajar uno con otro simultaneamente;

Técnicos en este caso que un software pueda funcionar
(20%) perfectamente con el sistema operativo.

* Para el caso de los dispositivos de CPE, se tendran
en cuenta las especificaciones técnicas de los
mismos.

* Para el caso del Portal Colombia Aprende no existe
incompatibilidad para la publicacion de los
contenidos; se realiza la adecuacion de acuerdo con
el formato en que sean entregados.

Compatibilidad

Es una cualidad del programa informatico al ser
sencillos de usar porque facilitan la lectura de los
textos, descargan rapidamente la informacion y

Usabilidad ; , )
presentan funciones y menus sencillos, por lo que el
usuario encuentra satisfechas sus consultas y
comodidad en el uso.
. Entendida como la cualidad del software para
Calidad - b

ejecutarse de manera adecuada sin fallas durante la

Funcionalidad -
exploracion de este

Estéticos
(20%) Gréficos y Disefio Hace referencia a los aspectos graficos y de disefio.
Pedagdgicos Hacer referencia a que el contenido cuente con una
(60%) intension educativa y pedagdgica que dé respuesta

a una necesidad de aprendizaje. Esto implica que el
contenido aborde una tematica, un concepto, un
Prop6sito Educativo | objetivo de aprendizaje o aporte al desarrollo de
alguna competencia asociada a las areas del saber,
transversales o para la vida.

Se debe reflejar tanto en el contenido como en las
recomendaciones de uso pedagdgicas propuestas.
Da respuesta al como el contenido presenta una
propuesta de ensefianza-aprendizaje para los
usuarios; es decir, si el contenido promueve
Didactico acciones de aprendizaje auténomo, aprendizaje
colaborativo, gamificacion entre otras metodologias
que tanto el docente como estudiante puedan
aplicar en sus contextos.

Hace referencia a la forma de comunicaciéon en
Linguistico cuanto a los cédigos y sistema de simbolos en el uso
de las distintas lenguas.

Se considera como la relevancia que tiene el
contenido en relaciéon a los temas educativos y si
Pertinencia este se ajusta a las necesidades de los aprendizajes
de los estudiantes, teniendo en cuenta los contextos
actuales.

**| a escala de puntuacion es de 0 a 10 puntos. Los 100 puntos se distribuyen segun los porcentajes
asignados a cada criterio y a sus respectivos descriptores.
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Calificacion de los contenidos

Teniendo en cuenta la sumatoria de las puntuaciones obtenidas en cada uno de los
criterios y descriptores (las cuales no pueden ser superiores a 100 puntos, segun la
escala propuesta), la ponderacion para la seleccion y aprobacion de los contenidos
a ser instalados tanto por el Ministerio de Educacién Nacional como de
Computadores para Educar es:

Intervalo Calificacién Final
0 a 65 puntos El contenido no es aprobado
66 a 100 puntos |El contenido es aprobadol0

Evaluadores

Los evaluadores de la presente convocatoria seran expertos tanto en el componente
técnico como el pedagdgico, dispuestos por el Ministerio de Educacién Nacional y
Computadores para Educar.

Notificacion

La notificacion de los resultados a los donantes se realizara a través del Portal Colombia
Aprende y a través de correo electrénico.

En caso de que su contenido haya sido aprobado, debera enviar y radicar dos cartas
originales de donacion firmada por el representante legal de la entidad (ver anexo 3) a
Computadores para Educar en la Carrera 11 # 71-73, Edificio Davivienda. Piso 11 a
nombre de la Subdireccion de Formacion Educativa — Contenidos Educativos Digitales.

Fase 3: Seleccidn e instalacién de los contenidos educativos digitales

Se informara el resultado de la seleccién de los contenidos preseleccionados a los
donantes, y se procedera a realizar las acciones técnicas tanto del MEN como de CPE,
para la instalacion de los contenidos en el Portal Colombia Aprende, dispositivos,
interfaz web y catalogo de contenidos de CPE.

Nota 1: La interfaz es una aplicacion desarrollada por Computadores para Educar, que
se instala en los dispositivos (tabletas o portétiles) y permite centralizar, organizar y
ejecutar los contenidos con sus respectivas guias pedagogicas, segun el perfil del
usuario (docente o estudiante), tipo de contenido (&reas basicas, complementarios o
transversales), grado y area. Esta interfaz cuenta con un disefio grafico institucional.

10 | 4 instalacién del contenido dependera de las especificaciones técnicas de los equipos adquiridos para la vigencia 2019 y
de las condiciones técnicas de la interfaz Web como del Catalogo de contenidos por parte de Computadores para Educar.
(ver Nota 2)
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Computadores para Educar, de igual manera cuenta con una interfaz web, que funciona
como simulador de la interfaz de contenidos que se encuentra instalada en los
dispositivos. En esta interfaz se enlazan los contenidos para ser visualizados de manera
online o con su version para descarga. Este desarrollo web lo realiza el equipo de Tl de
Computadores para Educar, y se encuentra enlazado con la pagina de CPE.

Nota 2: Es importante aclarar que los contenidos aprobados por la presente
convocatoria para ser instalados en los dispositivos de CPE en el 2020, deberan cumplir
con los requerimientos técnicos establecidos por CPE en el momento de la adquisicion
de dichos dispositivos; es decir, se instalaran aquellos contenidos que sean compatibles
con el sistema operativo adquirido en su momento; y a su vez, se tendra en cuenta la
capacidad de almacenamiento del dispositivo. De igual manera, se dara prioridad a los
contenidos offline, teniendo en cuenta las necesidades de las sedes educativas
beneficiadas. Los demas contenidos que no alcancena ser almacenados (se
priorizaran los contenidos por orden de puntuacion obtenida en la convocatoria) en los
dispositivos por la restriccibn de capacidad o compatibilidad seran incluidos en la
interfaz web y catdlogo de contenidos con la opcidén de descarga.

Fase 4: Divulgacién y promocién del uso de los contenidos educativos digitales
en el aula

El Ministerio de Educacion Nacional y Computadores para Educar, en conjunto con las
entidades donantes seleccionadas, realizaran acciones de divulgacion y promocion de
los contenidos a partir de una sinergia comunicativa en redes sociales y demas medios
dispuestos para promover el uso de estos a nivel nacional.

De igual manera, CPE implementard talleres en los cuales se busca apoyar el
componente TIC de las Secretarias de Educacion certificadas, Instituciones Educativas
beneficiadas, docentes, directivos docentes y estudiantes, impulsando y divulgando el
uso online y offline de los contenidos dispuestos para el trabajo en el aula.

Fase 5: Realimentacién

El Ministerio de Educacion Nacional y Computadores para Educar realiza un proceso
de seguimiento y realimentacion, frente al uso y apropiacion de los contenidos
instalados por categoria y tipo de contenido como insumo, para el siguiente proceso de
donacion.

Proteccion de datos (Habeas Data)

El formulario de participacion contiene una casilla de autorizacién para que el Ministerio
de Educacién y Computadores para Educar de manera voluntaria, previa, explicita,
informada e inequivoca realicen la recoleccion, almacenamiento, uso, circulacion,
supresion, intercambio y en general, tratamiento de la propuesta presentada y sus datos
personales. Esta informacion sera utilizada en el desarrollo de las funciones propias del
Ministerio de Educacion y Computadores para Educar, en su condicion de entidades
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publicas colombianas y no generara ganancias personales o para beneficio de otros,
siempre y cuando el participante lo autorice de manera expresa. Para conocer mas
sobre la politica de tratamiento de datos personales de los Ministerios de TIC y del
Ministerio de  Educacion puede a ingresar a  www.mintic.gov.cO 0
www.mineducacion.gov.co.

Cronograma
Actividad Fecha
Apertura de la convocatoria g(r)lgera semana de junio
Cierre de la convocatoria 31 de diciembre de 2019
Revisién y evaluacion de contenidos julio a diciembre de 2019

Se llevara a cabo a medida
gue se lleven a cabo mesas
de evaluacién y se cuente
con resultados.

Agosto a diciembre de 2019,
Recepcion de cartas de licenciamiento y revisionde acuerdo con los resultados
juridica de la evaluacién notificados

via correo electronico
Procesolije instalacion de los contenidos y cargue €N ov 2019 — Feb 2020
portales

Divulgacion y promocion del uso de los contenidos Feb - Nov 2020

Notificacion a los donantes

e Listado de anexos

e« Anexo 1: Modelo diligenciado de carta de manifestacion de interés de la
donacion

e Anexo 2: Ficha de recomendaciones pedagdgicas para el uso del contenido
educativo digital

e Anexo 3: Modelo carta de licenciamiento
Nota: La carta de licenciamiento (anexo 3) solo se entrega si el contenido es aprobado por la presente convocatoria
y debera ser radicada en dos copias idénticas a la original, con la firma del representante legal, en la oficina de
Computadores para Educar ubicadas en la carrera 11 # 71-73 piso 10 segun las fechas establecidas en el
cronograma.

11 | os equipos adquiridos por Computadores para Educar para 2020 seran entregados a las sedes educativas a partir del
segundo semestre de dicha vigencia.
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Anexo 1: Modelo diligenciado de carta de manifestacion de interés de la donacion de
contenidos educativos digitales 2019.

Bogota, D.C Rad:

Sefiores

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL
COMPUTADORES PARA EDUCAR

Dir. Cr 11 N° 71 -73 Piso 10

Bogota D.C, Colombia

Asunto: Manifestacion de interés de donacion de contenidos educativos digitales para la vigencia
20109.

Respetados Sefiores,

Conocedores de la misiéon del Ministerio de Educacién Nacional y de Computadores para Educar
frente al mejoramiento de la calidad educativa como motor de desarrollo, nos permitimos como
(empresa privada, organizacion, embajada, Ministerio) manifestar la intension de donacion del
contenido educativo digital (nombre del contenido) para ambas entidades, desarrollado
para fines educativos y con el respectivo derecho al uso gratuito para docentes y estudiantes del
pais.

Igualmente, reconocemos que este proceso es una donacién para el pais, el cual no implica rubros
asociados.

Adjuntamos para participar de la convocatoria de donacion de contenidos 2019 la siguiente
documentacion:

Formulario de inscripcién online diligenciado

Anexo 2: Ficha de recomendaciones pedagdgicas para el uso del contenido educativo digital
Enlace con instaladores o archivos para su descarga.

Manual o instructivo de instalacion del contenido educativo digital

Opcional: certificacion de usabilidad técnica del contenido emitido por una entidad que avale
este proceso.

Opcional: certificacion de accesibilidad del contenido emitido por una entidad que avale este
proceso.

aokrwdpE

o

Para informacibn acerca de este contenido se podran poner en contacto con
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX a la direccidon de correo electrénico xxxxxxxxxxxxx o al teléfono o
celular XXXXXXXXXXXXX.

Cordialmente,

Firma representante legal
CCoNIT

Nombre del representante legal
Direccion

Teléfono

Correo electronico
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Anexo 2: Ficha de recomendaciones pedagodgicas para el uso del contenido
educativo digital

Nombre del
Contenido

Descripcion

Area del
conocimiento
Grados
recomendados

Competencias y/o
Habilidades que
desarrolla

Recomendaciones de
uso pedagdgico

" Colombia aprende  Computadores’
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Anexo 3: Modelo carta de licenciamiento12

Bogot4, D.C Rad:

Sefores

MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL
COMPUTADORES PARA EDUCAR

Dir. Cr 11 N° 71 -73 Piso 10

Bogota D.C, Colombia

Asunto: Donacién de contenidos educativos digitales.

Respetados Sefiores,

Conocedores de la misién del Ministerio de Educacién Nacional y de Computadores para
educar frente al mejoramiento de la calidad educativa como motor de desarrollo, nos
permitimos como  XXXXXXXXXXXX (empresa privada, organizacion, embajada, Ministerio)
donar a ambas entidades el derecho al uso gratuito de este desarrollo digital de caracter
educativo, considerando que es un recurso valioso para fortalecer los aprendizajes en las
comunidades educativas y el cual es de propiedad de XXXXXXXXXXXXXXXX

Igualmente, es importante sefialar que este contenido fue evaluado y aprobado por parte
del Ministerio de Educacién Nacional y validado por la Oficina de Innovacion via acta
formalizada en la Mesa de Contenidos el dia XX de XXXX de 2019; en consecuencia, €l
Ministerio de Educacion Nacional y Computadores para Educar podra instalar dicho
contenido través de las plataformas del Portal Educativo Colombia Aprende y pagina web
de Computadores para Educar; adicionalmente, podra ser utilizado e instalado de manera
gratuita y para fines educativos en todos los dispositivos que entrega Computadores para
Educar a las sedes beneficiadas publicas del pais, incluidos aquellos que esta entrega en
el marco de convenios interadministrativos con las entidades territoriales.

De manera complementaria, (la _empresa privada, organizacién, embajada,
Ministerio) autoriza que la instalacién y uso gratuito de este contenido se puede
ampliar a los dispositivos que las Secretarias de Educacion de las entidades territoriales
dispongan Unica y exclusivamente para proyectos relacionados con la educacién, siempre
y cuando se cumpla con los siguientes requisitos:

12 Nota: La carta de licenciamiento (anexo 3) debera estar totalmente diligenciada y solo se entrega si el contenido es
aprobado por la presente convocatoria y deberd ser radicada en dos copias idénticas a la original, con la firma del
representante legal, en la oficina de Computadores para Educar ubicadas en la carrera 11 # 71-73 piso 10 segun las fechas
establecidas en el cronograma.
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a) El contenido sea dirigido a Instituciones Educativas de caracter publico.

b) Estos sean usados para proyectos educativos.

c) Alas Secretarias de Educacion les seran entregados los instaladores de contenidos
y estos no irdn embebidos en la interfaz de Computadores para Educar.

d) La entidad territorial receptora debe brindar reportes de su uso y de los resultados
alcanzados, tanto a Computadores para Educar como a la organizacion donante.

e) La entidad territorial receptora se compromete a darle un uso exclusivo para fines
educativos al contenido y no compartirlo o reproducirlo.

f) Se rige bajo las mismas caracteristicas de licencia que se presentan en este
documento, en especial en lo relacionado con su no comercializacién, venta,
explotacion o instalacién en equipos para otros fines.

Este contenido estd bajo la licencia Creative Commons compuesta por las siguientes
caracteristicas:
e Atribuciébn - Reconocimiento: Citar las fuentes de los contenidos, asi como
reconocer el autor de la obra en los respectivos créditos.
¢ No comercial: Los contenidos no podran usarse de forma comercial sin autorizacién
del autor.
¢ Sin obra derivada: Se impide que cualquier persona realice cambios en la obra. Por
tanto, la obra debe ser distribuida de forma que no se altere su contenido.

®ES

3. Atribucion- sin derivar- no comercial

El material creado por usted puede ser
distribuido, copiado y exhibido por terceros
si se muestra en los créditos. No se puede
obtener ningtin beneficio comercial. No se
pueden realizar obras derivadas.

Titular de los derechos (campo para diligenciar)
Afos de licencia (campo para diligenciar)
Derechos de autor | Version (campo para diligenciar)
y otras Pais de origen (campo para diligenciar)
restricciones Link — Ubicacién del contenido | (campo para diligenciar)
Observaciones frente al tipo de | 1. No es de uso comercial.
licencia otorgada a|2. Se deben reconocer los
Computadores para Educar y créditos
Secretarias de Educacion 3. Es totalmente gratuito
4. Es para fines educativos
5. No se solicitar4 a la entidad
procesos de actualizacion.

Exoneracion de Responsabilidad: El donante XXXXXXXXXXXXXXXXX (empresa privada,
organizacién, embajada, Ministerio) expresamente exonera a Computadores para Educar
y al Ministerio de Educacion Nacional de toda responsabilidad civil, administrativa o penal
ni por acciones asociadas a los derechos de autor por concepto de derechos morales o
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patrimoniales, por el indebido uso, explotacion, comercializacién e instalacion que se realice
fuera de las condiciones mencionadas en este documento.

Igualmente, frente al proceso de instalacion del mismo se recomienda a Computadores para
Educar y al Ministerio de Educacién Nacional:
XHXXXXXXXIKHHKHKXXXIIIIKHHKHIHKXIIIXEIKHXHKKXXXIIIKKHHKIHKXXIIXEKIIKHKHKXIXIIIXEKKXXXXXXXKK

Para informacion acerca de este contenido se podran poner en contacto con
XXOXXXXXXXXKXXXXXXXXXXXXXXX & |la direccion de correo electronico XXXXXXXXXXxXxX o al
teléfono o celular XXXXXXXXXXXXX.

Cordialmente,

Nombre:
Cargo:
Entidad:
Correo:
Teléfono/ Celular:
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